
Заняття 2  Мова гіпертекстової розмітки. 

Інформаційна структура сайту. 

 
Сьогодні на уроці ми з вами навчимось проектувати наш ресурс та 

визначатись з основною його структурою. 

Визначити правильність структури дуже важливо, в подальшому 

відповідно цієї структури буде легко визначити меню ресурсу та ви уникнете 

путаниці на веб-ресурсі. 

Не забувайте про правила поведінки на уроці.  

Інформаційна структура сайту - це спосіб організації інформаційних 

матеріалів сайту разом з усіма зв'язками, що дозволяють цим матеріалами 

взаємодіяти один з одним. 
Чому важливо продумати структуру сайту? Тому, що: 

1. Відсутність зайвих (дублюючих) сторінок. 

2. Відсутність битих посилання. 

3. Координування пошукових роботів. 

4. Зручність при створенні навігації для користувачів. 

5. Окремі сторінки не перезавантажуються великим об’ємом 

інформації. 

Існує декілька основних моделей розміщення інформації: 

 Модель «Стандарт» (ієрархічна або деревоподібна схема) - 

основна Web-сторінка містить посилання на інші документи Web-

сайту, а документи містять посилання, відповідно, на основну 

Web-сторінку. Це найпростіший і найчастотніший спосіб 

організації Web-сайту. 

 
 Модель «Каскад» -  У цьому випадку посилання у документах 

задані таким чином, що існує тільки один шлях обходу сторінок 

Web-сайту. 

 



 Модель «Хмарочос» - У даній моделі відвідувачі можуть 

опинитися на деяких сторінках, тільки якщо вони йдуть вірним 

шляхом. Це нагадує підйом до потрібної кімнати у великому 

хмарочосі. 

 
 Модель «Павутина» - У цьому випадку усі сторінки Web-сайту 

містять посилання на інші сторінки, і користувач може легко 

перейти з будь-якої сторінки практично на будь-яку іншу. Ця 

схема може перетворитися у лабіринт, якщо вийде з-під контролю, 

але вона популярна у тих випадках, коли посиланнями на 

документи користуються не надто часто.  

 
 

Інструменти веб-розробника. 

Сьогодні на уроці ми з вами познайомимось з інструментальними 

засоби для веб-розробки. 

Звичайно можна буде продовжувати використовувати простий 

«Блокнот» і будувати сайти, але при розробці дійсно великих та якісних 

проектів цього середовища буде недостатньо. 

Існує лише 2 напрямки для створення сайті: ручний та 

автоматизований. 

Під час ручної розробки сайтів потрібно володіти як теоретичним так і 

практичним багажем знань мов програмування. Мінімальний набір це: 



 HTML (Ейч-Ті-Ем-Ел, англ. HyperText Markup Language, укр. Мова 

розмітки гіпертекстових документів) — стандартна мова розмітки веб-

сторінок в Інтернеті. Більшість веб-сторінок створюються за 

допомогою мови HTML (або XHTML). Документ HTML 

оброблюється браузером та відтворюється на екрані у звичному для 

людини вигляді 

 CSS (англ. Cascading Style Sheets, укр. Каскадні таблиці стилів) — 

спеціальна мова, що використовується для опису зовнішнього вигляду 

сторінок, написаних мовами розмітки даних. 

 Java - мова програмування, розроблена компанією Sun Microsystems й 

нагадує структурою і синтаксисом мову програмування С. Вона є 

сьогодні в Internet у двох варіантах: JavaScript і Java. Перший варіант 

мови є всього лише надбудовою стандарту HTML і значно розширює 

можливості документа, створеного в цьому форматі. Модуль, 

написаний мовою JavaScript, інтегрується у файл HTML як підпрограма 

і викликається на виконання з відповідного рядка HTML-коду 

стандартною командою. Вбудований у браузер інтерпретатор мови 

сприймає і скрипт, і код гіпертексту як єдиний документ, обробляючи 

дані одночасно. Модуль Java на відміну від JavaScript не інтегрується у 

використовуючу його сторінку, а існує як самостійне застосування з 

розширенням .class у вигляді аплета. Він також викликається з html-

файла відповідною командою, але завантажується, ініціалізо-вується і 

запускається для виконання у вигляді окремої програми у фоновому 

режимі. 

 Hypertext Preprocessor (PHP, препроцесор гіпертексту) - мова 

програмування, створена для генерації сторінок на Web-сервері і 

роботи з базами даних. У наш час підтримується переважною 

більшістю представників хостинга.  

 Active Server Pages (ASP, активні сторінки сервера) - ще одна 

технологія, подібна до JavaScript і PHP. Для того, щоб зробити Web-

сторінку інтерактивною з застосуванням технології ASP, необхідно 

вбудувати в її код відповідний скрипт, написаний макромовою. Скрипт 

інтерпретується і виконується безпосередньо на сервері, після чого 

призначеному для користувача браузеру відправляється вже html-

документ з результатами роботи сценарію ASP. 

 MySQL — вільна система керування реляційними базами даних. 

 

Рукописні сайти створюють в текстових блокнотах типу «Блокнот» або 

«Notepad++», які є безкоштовними. Або спеціально розробленими 

(платними) версіями редакторів на основі WYSIWYG - What You See Is What 

You Get - що бачиш, те й одержиш. Тут коли ми пишемо код відразу 

відбувається його компіляція в браузері. До найпопулярніших належать: 

 Microsoft FrontPage; 

 Macromedia HomeSite; 

 Adobe Dreamweaver. 

https://uk.wikipedia.org/wiki/%D0%90%D0%BD%D0%B3%D0%BB%D1%96%D0%B9%D1%81%D1%8C%D0%BA%D0%B0_%D0%BC%D0%BE%D0%B2%D0%B0
https://uk.wikipedia.org/wiki/%D0%A3%D0%BA%D1%80%D0%B0%D1%97%D0%BD%D1%81%D1%8C%D0%BA%D0%B0_%D0%BC%D0%BE%D0%B2%D0%B0
https://uk.wikipedia.org/wiki/XHTML
https://uk.wikipedia.org/wiki/%D0%90%D0%BD%D0%B3%D0%BB%D1%96%D0%B9%D1%81%D1%8C%D0%BA%D0%B0_%D0%BC%D0%BE%D0%B2%D0%B0
https://uk.wikipedia.org/wiki/%D0%A3%D0%BA%D1%80%D0%B0%D1%97%D0%BD%D1%81%D1%8C%D0%BA%D0%B0_%D0%BC%D0%BE%D0%B2%D0%B0
https://uk.wikipedia.org/wiki/%D0%9C%D0%BE%D0%B2%D0%B0_%D0%BF%D1%80%D0%BE%D0%B3%D1%80%D0%B0%D0%BC%D1%83%D0%B2%D0%B0%D0%BD%D0%BD%D1%8F
https://uk.wikipedia.org/wiki/%D0%9C%D0%BE%D0%B2%D0%B0_%D1%80%D0%BE%D0%B7%D0%BC%D1%96%D1%82%D0%BA%D0%B8_%D0%B4%D0%B0%D0%BD%D0%B8%D1%85
https://uk.wikipedia.org/wiki/%D0%92%D1%96%D0%BB%D1%8C%D0%BD%D0%B5_%D0%BF%D1%80%D0%BE%D0%B3%D1%80%D0%B0%D0%BC%D0%BD%D0%B5_%D0%B7%D0%B0%D0%B1%D0%B5%D0%B7%D0%BF%D0%B5%D1%87%D0%B5%D0%BD%D0%BD%D1%8F
https://uk.wikipedia.org/wiki/%D0%A1%D0%B8%D1%81%D1%82%D0%B5%D0%BC%D0%B0_%D0%BA%D0%B5%D1%80%D1%83%D0%B2%D0%B0%D0%BD%D0%BD%D1%8F_%D1%80%D0%B5%D0%BB%D1%8F%D1%86%D1%96%D0%B9%D0%BD%D0%B8%D0%BC%D0%B8_%D0%B1%D0%B0%D0%B7%D0%B0%D0%BC%D0%B8_%D0%B4%D0%B0%D0%BD%D0%B8%D1%85


Автоматизоване створення сайтів різниця тим, що тут 

використовуються вже написані програмістами системи керування вмістом 

сайту. Замість тегів ви можете зустріти звичні кнопки текстового редактора, 

клавіши створення блоків чи інтегрування мультимедійних засобів. Людині 

котра мало знайома з мовами програмування набагато зручніше з такими 

працювати, та на відміну від рукописних сайтів такі ресурсі важко (хоча і 

можливо) підлаштувати під свої конкретні потреби, які базово не 

передбачені, та дані сайти частіше піддаються хакерським атакам через свою 

відкритість коду. До найбільш популярних належать: 

 WordPress 

 Joomla 

 Drupal 

 Radiant 

 Alfresco 

Ми звами змінимо середовище розробки рукописних сайтів з 

«Блокнот» на «Notepad++» де зручніше писати код. Також в даному 

редакторі передбачені невеличкі підказки.  

Коли програний код написано достатньо зберегти файл з розширенням 

html. Після збереження редактор проаналізує синтаксис та буде знати, що ми 

робимо сайт і виділити необхідні конструкції. 

Для зручності ми можемо налаштувати вікна браузера та редактора так, 

щоб знизу ми писали, а зверху було вікно перегляду сторінки. Тоді після 

збереження достатньо буде оновити сторінку та проаналізувати результат. 

Цікаво знати 

 The BodyGuard – рукавичка для захисту з вбудованим телефоном, 

GPS, електрошокером, та пульсометром.  

 

Завдання 

Опрацювати вивчений матеріал. Повторити HTML теги. 

 

Практичне завдання 

Спробуйте самостійно налаштувати робоче середовище, описати тіло 

html сторінки та відомі вам теги з детальним їх описом й прикладами. 

1. Які існують способи розробки веб-сайтів? 

2. Опишіть відомі вам мови програмування. 

3. Опишіть інструментальні засоби для написання веб-сторінок. 

 

 


